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Ozet

Diinyada kodlama egitimine verilmesi gereken 6nem giin gectikce artmaktadir.
Ulkemizde ise maalesef heniiz ilk, orta ve lise 6gretiminde (6zellikle devlet
okullarinda) yeterince egitim verilememektedir. Yapilan arastirmalar sonucunda bu
durum igin ¢ozumler Uretildigi bulunsa da yeterince kapsamli olmadiklari tespit edildi.

Bu proje ile 6grencilerin eglenerek ve dgrenerek kendini yazilim ve kodlama
alaninda gelistirecegi bir platform olan UY AKES’i (Ulusal Yazilim ve Kodlama
Egitim Sistemi) gelistirerek 6grencilerin kullanimina uygun bir sistem olusturmak
hedeflendi. Bu sayede her 6grenci mezun oldugunda en azindan temel seviyede
yazilim ve kodlama bilecektir.

Bunun i¢in dncelikle egitim sistemindeki Ingilizce kelimeler gdzden gegirilip
ilkokul seviyesine yazilim 6grenimi igin gereken kelimeler eklendi. Sonra da
UYAKES i¢in bir internet sitesi olugturuldu. Blog, sinif sistemi gibi bir¢ok 6zellik
eklendi.

Son olarak UY AKES’in egitim sistemine eklenebilmesi i¢in egitim sistemini
incelendi ve sisteme entegre edilmesi i¢in gereken sartlar yerine getirildi. Yeni bir
ornek miifredat olusturuldu. Bu dogrultuda 6grencilerin motivasyonunu korumak i¢in
gayret gosteren dgrencilere verilecek bir belge hazirlandi. Ornek ders hazirlandi.
Yazilim ve kodlama derslerinde yazili, s6zlii gibi not sistemlerinin uygulanmamasina
karar verildi. UY AKES’in ilk 6nce uygun sartlar1 iceren okullarda test edilip eksikler
giderildikten sonra kademe kademe uygulanmaya baslanmasi kararlagtirildi. Bu sayede
cikabilecek olas1 sorunlarin daha kontrollii olarak giderilebilecegi fark edildi.

Gelistirilen sistemde 2, 3 ve 4. Siniflarin ingilizce derslerine yazilim ve
kodlama alaninda kullanacaklari ingilizce kelimeler eklendi. Bu sayede Ogrencilerin
5. Smiftan itibaren baslayacaklar1 yazilim ve kodlama derslerinde kullanacaklari
kelimelere asina olmalar1 hedeflendi.

Anahtar kelimeler: Yazilim, Egitim, Kolaylik, Erisilebilirlik, Sistem
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Abstract

The importance to be given to coding education in the world is increasing day by
day. In our country, unfortunately, there is not enough education in primary, secondary
and high school education (especially in public schools). As a result of the researches,
although it was found that solutions were produced for this situation, it was determined
that they were not comprehensive enough.

With this project, it was aimed to create a system suitable for the use of students
by developing UY AKES (National Software and Coding Education System), which is
a platform where students can develop themselves in the field of software and coding
by having fun and learning. In this way, every student will know at least basic
software and coding when they graduate.

For this, first of all, the English words in the education system were reviewed
and the words required for software learning at the primary school level were added.
Then a website was created for UYAKES. Many features such as blog, class system
have been added.

Finally, the education system was examined in order for UYAKES to be
added to the education system and the necessary conditions were met for its
integration into the system. A new sample curriculum was created. In this direction, a
document was prepared to be given to students who make an effort to maintain the
motivation of the students. Sample lesson has been prepared. It was decided not to
apply grading systems such as written and oral in software and coding courses. It has
been decided that UY AKES will be tested in schools with appropriate conditions and
will be implemented gradually after the deficiencies are corrected. In this way, it was
realized that possible problems could be solved in a more controlled manner.

In the developed system, English words that will be used in the field of
software and coding were added to the English lessons of the 2nd, 3rd and 4th graders.
In this way, it was aimed that the students become familiar with the words they will
use in the software and coding lessons that they will start from the 5th grade.
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Amac

Bugiiniin 6grencileri hangi meslegi segerlerse segsinler, artik onlardan teknolojiye
hakim olmalar1 bekleniyor. Kodlama en iyi erken yaslarda ogretiliyor. Amacimiz bu
dogrultuda, projenin kullanima agilmasi her okulda kullanilir hale getirilip ilkokul
ortaokul ve lise O0grencilerinin yazilim ve kodlama egitimi almasi. Bunun i¢in en
uygun erisilebilir ve anlasilir platformu olusturarak 6grencilerin fikir aligverisi iginde
eglenerek egitim almasini saglamak.

Bunun i¢in Tirkiye’de bilgisayar ve internet erigsiminin okullara getirilmesi,
ogretmenlerin bilisim teknolojilerini kullanmalarina ydnelik egitilmesi ve bilisim
teknolojilerinin egitim sistemi ile biitiinmesme calismalar1 bir sliredir devam
etmektedir. Ancak yaptigimiz inceleme ve anketlere gore bunlardan elde edilen verim
¢ok diistiktiir.

Bu sorunun ¢oziilmesi i¢in bizce yapilabilecek en 1yi sey c¢ocuklari sitkmadan
eglendirerek ve 0greterek bir egitim sistemi olusturmaktir.

Giris

Yazilim ve kodlama egitiminin bir¢ok faydasi oldugu tespit edildi. Ornek olarak
yaraticilik, takim caligmasi, islemsel diisiinme yetenegi gosterilebilir. Bu sebeple
cocuklara yazilim ve kodlama egitimi verilmesinin iilkemize ve ¢cocuklarin kendilerine
bir¢ok faydasi dokunacaktir. Bunun saglanmasi i¢in en uygun yontem ise herkesin
kolayca ulasilabilecegi bir platform yapilmasi ve uygulacak sistemin olusturulmasi
olduguna karar verildi. Bu yazilim ve kodlama egitimi simavli bir sekilde ama not
verilmeden yapilmasi ne kadar belli bir kisim 6grencinin ve velinin bu egitimi 6nemsiz
gormesine sebep olacak olsada, biiyiik bir kismin verimini ve aldig1 zevki arttiracaktir.
Bu sinavlar donem aralarinda gilinliik yasamdan problemler ¢6zme seklinde olacaktir.

Ogretmen tarafindan verilen bu soruna her &grenci belli bir siire i¢inde kendi
cevabint verecek ve cevabi hazirladigimiz kriterlere gore degerlendirilecek.
Belirledigimiz bu kriterlere goére her proje ya da birden ona kadar sayisal bir deger
alacak. Sayisal degerler verildikten sonra yine belirledigimiz kurallara gore bir
siralama yapilacak ve bu siralamaya gore belli bir sayida 6grenciye madalya ya da
sertifika gibi odiiller verilecek. Bu odiiller hem c¢ocuklar arasindaki cekismeyi
arttiracak hem de baskalarina bu konuda bilgi sahibi olduklarini kanitlamalar1 igin
ellerinde bir belge olacak.

Ozellikle ortaokul ve ilkokul dgrencilerine verilecek yazilim ve kodlama dersinin
icerigi, o sene gordiikleri Ingilizce dersi miifredatina ek eklenecek ingilizce yazilim
terimleri ile birlikte belirlenecek. Bu seviye siniftan smifa degismekle beraber,
belirledigimiz haftalik program ile yapilacak. Diizenli bir sekilde yapilirsa bir¢ok
iilkede oldugu gibi iilkemizde de her 6grenci belli bir seviyede kodlama ve yazilima
hakim olacak.



Yontem

1.1) Mevcut Durum Arastirmasi

Aragtirma yontemince ilk olarak internette yerli ve yabanci sitelerde bulunan
makaleler incelendi, bu egitimi uygulayan iilkelerin 6grenci profilleri karsilastirildi ve
projenin kullanilmasi1 sonucunda ne gibi faydalari olacagini belirlendi. Yaptigimiz
aragtirmalara gore Bulgaristan, Hong Kong, Kibris, Cek Cumhuriyeti, Danimarka,
Estonya, Yunanistan, Irlanda, italya, Litvanya, Polonya, Portekiz ve Ingiltere gibi
birgok iilke ilkokuldan itibaren kodlama egitimine son derece 6nem veriyor. Ornek
vermek gerekirse, Ingiltere 5-16 yas icin yazilim egitimini resmen baslatti. Amag ise
“Baskasinin yazdigi programi kullanmak yerine, kendi programini yazmanin
ogretilmesi” oldugu sdylendi.

Ulkemizde Egitim Bakanhig tarafindan yayinlanan ders cizelgesinde 2013-2014
egitim-6gretim yilindan beri ortaokul 5. ve 6. smiflarda zorunlu 7. ve 8. siniflarda
secmeli ders olarak yer almistir.

Ancak yapmig oldugumuz ankette (Sekil 1) ve oOzellikle devlet okullarinda
gordiigiimiiz yazilim egitimi ¢ok ylizeyseldir ve etkili degildir. Ayrica zorunlu ders
olmas1 ve not sistemine tabi tutulmasi, bu dersi herkesin bilmesi gereken interaktif bir
ders yerine; not i¢in ¢alisilan ve hemen unutulan bir ders haline getirmistir.

Sekil 1 :

Gunumuzde ulkemizde bilisim teknolojileri egitimini 5 Uzerinden puanlasaydiniz kag puan

@ 1 Cok yetersiz
@ 2 Biraz yetersiz
3 idare eder
) oLl
- — @ 5 Cok iyi

@ Bilmiyorum.

verirdiniz?

62 yanit

Not : “4 Iyi” segenegini isaretleyenlerin oranm %4.8, “5 Cok iyi” segenegini
isaretleyenlerin oran1 %1.6 dir.

1.2) Sistemlerin incelenmesi

Sistemlere ornek vermek gerekirse 2015 yilinda Uluslararasi Miihendislik i¢in



Ogretim, Degerlendirme ve Ogrenme Konferansi(TALE)'nda yapilan bir calismaya
gore “Kodlama egitimini okul miifredatina entegre etmenin basarisi, okullardaki
ogretmenlerin ve miidiirlerin algilarina ve kodlama egitimine ne kadar inandiklarina ve
yenilik¢i 0gretme ve dgrenmeye ne kadar hazirlandiklarina baghdir.” Bu ¢alismada
yapilan arastirmada Hong Kong'daki 42 ilk ve ortaokulda anket yapan buyuk olcekli
bir nicel anketin sonuglarini bildirmektedir. Anket sonuglarindan da (Sekil 2)belli
oldugu gibi hazir kod ve oyuncak gibi daha basit anlasilir kodlama teknikleri en kiiciik
yaslarda baslanirken, JavaScript ve Visual Studio gibi daha kompleks ve zor konularin
ogretimi 5. ve 6. sinifi gegcmiyor.

Buradan ve baska c¢alismalardan [1] da gorebilecegimiz gibi erken yaslarda
kodlama egitimi yapilabiliyor ve hatta yapilmasi daha 1yi oluyor. Bu sebepten dolay1
Ulkemizde de gelecekte miihendislik egitimini tesvik etmenin en Onemli
anahtarlarindan biri olarak kabul edilen kodlama ve yazilim egitimini en kisa siirede
kiiclik yaslarda erisilebilir ve 6gretilebilir hale getirmemiz gerekmektedir.

Sekil 2: “Hong Kong’da yil y1l ilkokulda égretilen kodlama araclari.”
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2.1) Anket olusturma ve toplanan bilgilerin analizi

Halkimizin mevcut bilisim teknolojileri egitim sistemi ve ona verilmesi gereken
onem hakkinda giiniimiiz diisiincelerini 6grenmek ve analiz edebilmek igin bir anket
dizenlendi. Anketin bilimsel bir dayanak olmasi da anket yapmamizin bir diger
nedenidir. “UYAKES Projesi Kapsaminda Ulkemizde Yazilim ve Kodlama Egitimi
Hakkinda Anket” adinda bu anket hazirlandi. Pandemi siireci nedeniyle anket internet
tizerinden gergeklestirildi. 18 yas iistii katilimcilarin ankete katilim onayr anketin ilk
sorusunda alindi. 18 yasmin altindaki kisiler icin ise velilerinden izin aldiginin



onaylanmasini zorunlu hale getirildi.
Anketimizin sonuglarindan ¢ikardiklarimiz sonu¢ kismina eklendi. Ayrica sorular,
cevaplar ve bilgilendirme metni de ek kisminda (Ek 1) gosterildi.

2.2) internet sitesinin yapim
Yaptigimiz bu sistemi daha fazla kisiye tanitabilmek i¢in ve bir elimizde olmasi
icin bir internet sitesi olusturuldu bu siteye bir¢ok 6zellik eklendi bu 6zelliklerden
bazilar1 saymamiz gerekirse:

e Bir smif sistemi olusturuldu (Sekil 3). Bu simif sistemine gesitli okullar
eklenebiliyor smiflarin i¢ine iiye olunabiliyor. Siif 6zel herkese acik veya
kapali seklinde diizenlenebiliyor, bu sekilde gruba giris ¢ikislar
diizenlenebiliyor.

e Ogretmenlerin soru paylasmasi ve dgrencilerden cevap beklemesi igin bir
blog sistemi eklendi. Bu blog sistemi sayesinde hem konu anlatimi video
ve fotograflar paylasilabilecek hem de yorum sistemi sayesinde sorular
sorulabilecek.

e Projemizin nasil ¢calistigin1 6zet bir sekilde anlatabilmek i¢in nasil ¢alisiyor
adinda degil bolim eklendi. Bu bolimde (Sekil 4) kisa bir sekilde
sitemizden ve projemizden bahsederken puanlama sistemi ve projenin
temel isleyisi gibi konularda herkese genel bir fikir verecek.

Sekil 3 : https://ybitiren.wixsite.com/uyakes/groups linkindeki “Simiflar” adh sayfa

AnaSayfa Blog Snflar  Hakkmizda  Nasil Galigyor?

ek hig bu kadar kolay olmanmigt

Gruplar

nlikler ~

Ankara Atatlrk Anadolu Lisesi

Tevfik ileri Anadolu imam Hatip Lisesi

N Gazi Anadolu Lisesi



https://ybitiren.wixsite.com/uyakes/groups

Sekil 4 : https://ybitiren.wixsite.com/uyakes/projem-2 linkindeki “Nasil ¢ahsiyor?”
adh sayfa

AnaSayfa Blog Sinflar Hakkmizda  Nasil Galigyor?

Yazilim dgrenmek hig bu kadar kolay olmanigtt

PUANLANDIRMA
SISTEMI

Hazirladigimiz bu projede dégretmenler dégrencilere dénemde
birkag kere verilen problemiere verilen cevaplara gére not
verir bu notlar karneye igleme: n iglevsel kisa ve

anlagilir olanlar belgeyle dlls

@ .
2.3) Egitim ile ilgisi sistem unsurlarinin hazirlanmasi
(Gergeklesme bilgisi)

Bu kismu {i¢ temel ayr1 alanda degerlendirdik:
e Ders miifredati
e Sinav sistemi
e Degerlendirme sistemi ve 6dullendirme

2.3.1) Ders miifredati

Hem kendi gozlemlerimizden hem de yaptigimiz ankete gore yazilim ve kodlama
egitimi miifredati hem kolay ve anlasilir ayn1 zamanda bilgi verici ve kapsamli olmasi
gerekmektedir. Ogrencilerin duyduklar1 her seyi ezberlemesi yerine konuya ilgi
duymalar1 ve i1yi bir sekilde 6grenmeleri gerekmektedir. Problemlerin i¢ginden ¢ikmak
icin bilgisayar gibi diisiinmeyi yani sayisal diisiinmeyi (computational thinking)
ogrenmeleri gerekmektedir. Bu sekilde karmasik problemlerin iginden ¢ikma
konusunda daha basarili olacaklardir.

Wing [2], 6grencilerin bilgisayarla ¢oziilebilecek sekilde problemleri ¢ozebilmeleri
icin sayisal diistinmeyi 0grenmeleri gerektigini onermistir. Baska bir deyisle, sayisal
diisiinme zihniyetine sahip 6grenciler, problemleri daha verimli bir sekilde ¢ozmek
i¢in algoritmik yaklasimlar1 (6r. Ozyineleme ve yineleme [Recursion ve Iterative])
kullanabilirler . Gergekten de, mevcut ¢alismalar sayisal diisiinme egitimi yoluyla
ogrencilerin karmasik, belirsiz ve agik uclu prolemler ile basa ¢ikma konusunda giiven
olusturdugunu gostermektedir.

Yukarda belirttigimiz faktorleri de goze alarak ve giinlimiiz miifredatina [3] ek
olarak su sekilde bir miifredat hazirladik:


https://ybitiren.wixsite.com/uyakes/projem-2

1 ile 4. Smuf arasinda temel bilgisayar kazanimlarin1 6grenmis bir 6grencinin 5. sinifta
hafta hafta 6grenmesi gerekenler: (sekil 5) (Proje raporu 20 sayfay1 gegeceginden
buraya 6rnek bir sayfasi konuldu devami eklerdedir.)

Sekil 5 :
eklerdedir.)

S.smiflar icin yazihm ve kodlama dersi miifredati sayfa 2/8 (devamm

HAFTA KONU ICFRIK VE ETKINLIKLER KAZANIM
Ofrenci;
1) Uygulamah bir bicimde string 2) String metotlarmiBivitk harf, Bashk harfleri, Bosluk silme vb.) kullanmay1 &grenir.
*+  String Matotlan metotlar: dgretilir. b) Verilen farkls kelimeleri, ciimleleri istedigi formatta isleyebilir.
1) String ifadeleri islemek fizerine Cigrence:
interaktif olarak ahsturma = i
* Problem cBzme R §'=ﬁ . -+l a) Index kavramm Ggrenitken len( ) le de adet Glgebilir hale gelir.
: Lﬂﬂ?‘) R‘;,m':: D rwrsierierrnd e b) Kullamciden aldif isim vh. bilgilerde bityidk-kigiik harf durumunu ayarlamay) ggrenis.
en{ ) — Leng E . - N ) PO,
£ 3) Len() metodn ile ifadenin ¢) Ifadede say1 va da herf bulunma durumunu & grenebalir.
karakter, kelime ve item gibi
parcalarmm sayimm Gleer,
Ogrenci;
*  Liste Kavramu 1) Liste kavramm ve Szelliklerini z) Liste olugtormay ve listeve cevirmeyi Gigrenir.
* Liste Metotlar BErenir. . B - P e
2) Uygulamah bir bicimde liste b) Verilen listeden istedii bilgleri alabilir.
metotlar: Saretilir, ) Listeleri iglevebilir.
Ofrenci;
1} Listeleri islemek fizerine iste me sleiztirs
*  Problem cozme interaktif olarak ahstirma 2)  Liste metoflarmu pelistirir
yapahr,
Ofg:enr:i;
1) Max(), Min( ) ile listelerin en
*  Max() biiyiik ve kiiciik karakterleri ) Genel telorar ile konularmn pekistirir.
o Min() taspit edililr.
»  Cenel Tekrar 1) Gecmis haftalardaki konular
bir fzet seklinde yeniden

iglenir.




2.3.2) Sinav sistemi

Yazilim ve kodlama egitimde smavlarin oOgrencileri sikintiya diistirmeden
eglendirerek ama 6greterek yapilmasi gerekmektedir. Bize gore, bunu yapmanin en 1yi
yolu donem basi iki kere olancal problemler ve onlarin ¢6ziim yollarinin bulunmasidir.
Yaptigimiz bu sisteme gore once 6gretmen 6grencilere bir problem belirler 6grenciler
bu problemi belli bir siire i¢inde bitirmeye calisir, belli bir siire sonra 6grenciler
yanitlarmi dgretmene gonderir. Ogretmen bunlarin hepsini degerlendirir ve yine
belirledigimiz puanlandirma sistemine gore puanlandirir sene sonunda en yiiksek
puani alan belli bir sayida 6grenci belirlenir. Bu dgrencilere belge madalya verilir. Bu
sekilde 6grenciler arasindaki rekabet ortami saglanir.

Tabii yazilim ve kodlama hakkindaki problemler ve problemlerin ¢oziimlerinin
karne notuna islememesinin dezavantajlar1 da vardir. Baz1 6grenciler karne notunu
daha ¢ok 6nemsedigi i¢in karne notunu etkilemeyen bir derse dncelik vermeyebilirler.
Bu durumun engellenebilmesi icin nitelikli 6gretmenlerin dgrencilerin konuya olan
ilgisini yiiksek tutmasi gerekir.

Sinavlar okuldaki sinav haftalarindan 1 veya 2 hafta dnce yapilir bu sekilde diger
simavlarin yazilim ve kodlama problem ¢oziimiiniin Oniine geg¢ilmesi Onlenir. Sinav
konsepti kopya ihtimaline karsin okulda yapilir. Okulun imkanlarima gore numarali
kagit veya dogrudan okul bilgisayarlarinda yapilabilir.

2.3.3) Degerlendirme sistemi ve ddiillendirme

Yapilan ¢oziimler degerlendirilirken puan vermede en Onemli kriter programin
calisip ¢alismadigin1 kontrol etmektir. Bundan sonra en onemli ikincisi de bosluk
kullanim1 ve diizendir. Ogretmenlerin 6nceden hazirladiklar1 belli sayida girdi
degerleri ile beklenen sonug¢ belirlenmelidir. Sonra 6gretmen biitiin ¢ozlimleri
deneyerek hepsinin ¢iktilarinin dogru olup olmadigini kontrol etmelidir bir esitlik
olmast durumunda az kod kullanan avantajli durumda olmalidir. Bir problem 6rnegi
olarak ve 6rnek ¢6zimu (sekil 6) :

2.3.3.1) Ornek problem ve ¢oziimii

Problem : Belli bir miktarda bor¢ ¢eken bir kredi kartinin sahibinin yillik faiz
ile 1 sene boyunca aylik en az ne kadar 6demelidir ki borcu sene sonunda bitsin?
Bisection arama metodu ve python kullanarak cevabi bulunuz.



Bilinmesi gerekenler:
Aylik faiz = Yillik faiz / 12
Aylik 6deme alt limiti = Borg / 12
Aylik 6deme iist limiti = (Bor¢ x
(1 + Aylik faiz)*12) /12
Virgilden sonra 2
kullaniniz Orn: 342,23

basamak

(Bor¢ ve yillik faiz oran1 68retmen
tarafindan belirlenecektir)

Sekil 6 : Ornek problem i¢in dogru bir
¢ozUm

2.3.3.2) Degerlendirme Sistemi

balance = 328888
annualInterestRate = @.2

bal = balance
for a in range(12):
bal += bal*annualInterestRate/12
maxPay = bal / 12
minPay = balance / 12
¥ = (minPay + maxPay) / 2
def remBal(x):
bala = balance
for a in range(12):
bala -= x
bala += bala*annualInterestRate/12
return({round(bala))
while abs(remBal(x)}) > @.81 :
print(str{x))
if remBal(x) < @:
maxPay =
¥ = (minPay + maxPay) / 2
else:
minPay = x
¥ = (minPay + maxPay) / 2
print{"Lowest Payment: " + str{round(x,2}))

Yaptigimiz degerlendirme sistemi ise su sekildedir:

e 10 girdi denenir. Toplamda 80 puan olmak iizere her dogru ¢ikt1 8 puandir.

e Dogru ciktilarin bir kisminin yada hepsinin gelmemesi durumunda
Ogretmen yapilan hatalar inceler. Hatali kisimlarin miktara goére 0 ila 70
arasinda Ogretmen tarafindan bir puan verilir. Bu miktar hatali satirlarin
dogru yazilmis satirlara oranina gore verilir.

e Programlama icin gerekli nitelikler (Fonksiyon kullanimlari, bosluk
kullanimu, stil vb.) 6gretmen tarafindan karar verilir, 20 puandir

2.3.3.3) Odiillendirme Sistemi

Donem sonunda ve sene sonunda siralamalar yapilir. Siralamalar yapilirken ilk
olarak aldiklar1 puana gore ikinci olarak ise kullandiklar1 kos satir1 sayist géz oniinde
bulundurulur. Dénem sonunda her okulda ilk % 5 lik kesime (4 adet 30 kisilik sinifi
olan bir okulda 6 kisiye) madalya ve belge verilir. Ayrica en ¢ok madalya alan sinifa
ayriyeten bir de plaka asilir. Bu sekilde 6grenciler ve siniflar arasinda rekabet saglanir.

Belge ornegi (Ek2)
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Proje Raporu Yazimi

Sonuc¢ ve Tartisma

1. Yaptigimiz “UYAKES Projesi Kapsammda Ulkemizde Yazilim ve Kodlama Egitimi
Hakkinda Anket” adindaki anketten (Ek1) elde ettigimiz sonuglar su sekilde 6zetlenebilir:

e Oncelikle katilimcilariz biiyiik oranla (%87.1) hedefimiz olan kitle olan 10 — 19
yas araligindadir. Bu bize dogrudan sadece giincel bilgi seviyesini 6lgerken netlik
kazandirmamuis, ayrica genglerin bu konuda olan ilgi ve alakasmni ya da en azindan
ne kadar 6nemli oldugunu diistindiiklerini bilme imkan1 saglamistir.

e Bizim ve diinya iistiindeki bircok iilkenin de diisiindiigii gibi katilimcilarimiz
kodlama ve yazilim egitimi i¢in en uygun dénemi %652.4 oranla ortaokul ve yizde
%030.2 oranla ilkokul olarak gérmiislerdir. Bu bizim arastirmalarda elde etmis
oldugumuz kodlama egitimi i¢in en uygun yasin kiigiik yaslarda oldugu bilgisinin,
katilimcilarda da mevcut ve farkinda oldugunu gostermektedir. Bundan dolayi
yapmis oldugumuz proje, en kiiciik yaslarda (2. Smiftan itibaren) baslamasi
gerektigini ve glinlimiiz sisteminin (5. simifta basliyor ve sayisal diisiinme gibi
konular1 6gretmede yetersiz) eksik oldugunu gostermistir. Yetkililerin bu konuda
derhal birseyler yapmasi gerekmektedir yoksa milletimiz bilgisayar cagmdaki
diinyada gelecekte dgrenci potansiyeli konusunda geri kalacaktir.

e Katilimcilarimiz her dgrencinin yazilim ve kodlama bilmesi gerektigi konusuna
%14.3 tamamen ve %30.2 kismen katilmistir. Bu konuya tarafsiz bakan veya
karasiz olan kisilerin orant %34.9 ken , herkes degil sadece ilgisi veya yetenegi
olanlarm Ogrenmesi gerektigine tamamen katilan kisilerin oram1 %06.3 kismen
katilan kisilerin oran1 %14.3 tlr. Buradan ¢ikaribilecek en 6nemli sonug¢ kiyasla
biiylik ¢ogunluk herkesin bilmesini isterken ciddi bir oran da bu konuda
kararsizdir. Sadece toplamda %020.6 lik bir oran belli kisilere Ogretilmesi
gerektigini savunmustur. Bu konuda bilincin saglanmasi sarttir. Balakrishnan’in da



soyledigi gibi [4] herkesin kodlama bilmesi toplumsal bir soruna daha ¢ok zekice
¢oziim iretilmesini saglar. Ve ayrica bireylere ¢oziim bulma yetenekleri ve
bilgisayar konusunda bagimsizlik saglar. Gelisen ve teknolojinin her tarafta oldugu
diinyamizda bu ylizden herkesin en azindan fikir sahibi olmasi Onemlidir.
Projemizle bu sebepten dolayi sinav notlar1 karneye islememektedir ancak daha iyi
yapanlar tesvik edilmektedir.

e Katilimcilarimizin %66.7 gibi biiyiik bir kismi bilgisayar teledon gibi teknolojik
aletlerde 3 saatten fazla vakit gecirmektedir. Bu vakitlerini ise genelde ne ile
gecirdiklerinin oranlar1 ise su sekildedir. Sadece %1.6 oraninda insan iletigim,
%33.3 liikk bir oran eglence, %09.5 lik bir oran ise egitim i¢in kullanmaktadir. %54
lik bir oranda insan hepsinden secenegini isaretlemistir. Ayrica baska bir
kaynaktan [5] aldigimiz verilere gore Tirkiye’deki ortalama bilgisayar kullanma
yast 8 dir. Tiirkiye’deki 6-15 yas arasi cocuklar yiizde 60,51 bilgisayar ; yiizde
50,8’1 internet kullanmaktadir. Ayni zamanda bu yas araligindaki cocuklar
interneti ylzde 79,5 oraninda oyun oynamak ; yiizde 53,5 oraninda sosyal
medyada gezinmek i¢in kullanmaktadir. Bu sanal ortamda bu kadar vakit
gecmesine ragmen o sanal ortamim tasarlanmasi kullanilmasi i¢in kullanilan
sistemler hakkinda bilgi orani (sonraki maddede belirtilmistir) c¢ok vahim
durumdadir. Projemizi yapmamizin en temel sebebi budur.

e Ezici gogunlugun (%72.6) 16-19 yaslarinin olusturdugu anketimizde nesne tabanl
programlama dilleri (C C++ C# Python Java.. ) hakkinda bilgi seviyesi hakkinda
sorusunda cok iyi derecede bildigini sdyleyenlerin oran1 %0 dir yani kimse bu
derecede bilmemektedir. Iyi derecede bilenlerin oran1 %1.6 dir. Biraz bilen ve
daha 6nceden kicglUk capl projeleri olan kisilerin orani ise sadece %17.5 dir,
geriye kalan %80.3 lik kesim ya cok az bilmektedir yada hi¢bir fikri yoktur. Bu
konuda iilkemizdeki liseler (6zellikle devlet okullar1) malesef c¢ok geridedir.
Yapilan bagka arastirmalarda [6] Amerika’da 2014 yilinda en az bir dili iyi
derecede bilen &grencilerin orani %23 lere ulagmaktadir. Ulkemizde bunun
hakkinda biling kismen yerlesmis olsa da yeterli gereksinimler saglanmadigi i¢in
bilen kisilerin oran1 ¢ok diistiktiir. Yetkili kisilerin bizimki gibi yazilim ve
kodlamanin egitimi konusundaki projeleri degerlendirip en kisa surede nitelikli
Ogretmenler ve devlet tarafinda okullara saglana akilli tahta daha tabletler
araciligiyla bu konuda yatirimlar yapmasi gerekmektedir.

2. Yazihm ve kodlamanin ogretilmesi i¢in Ingilizce egitiminin de dgretilmesi dnemlidir
bizimki ve bizimki gibi projelerin sonucunda yeni Tiirk¢e bir yazilim dili olusana kadar
ogrenmek icin inglizce kelimelerin 6gretilmesi gerekecektir. Bu egitim de diger kodlama
ve yazilim egitimi gibi kiiciikk yaslardan itibaren verilmelidir. Soruvecevaplar.com
sitesinde yapilan calismaya gore Ingilizce egitiminin kalict olmasi igin bilinenden
bilinmeyene dogru gidilmesi gerekmektedir. Ozellikle Tiirkge ve Ingilizcede ortak olan
sozciiklerden yararlanarak derse baslanmasi (Ornegin doctor, zebra, lemon vb.) ve
cocuklarin sevdigi ve bildigi medya ve kiiltiir 6gelerine de oncelik vermek onemlidir.
Ayrica Uniteler/temalar arasinda gegis akici olmalidir. Her ne kadar sirayla gidilecek olsa
da bir sonraki inite/tema Onceki iinitede/temada oOgrenilenlerle iligskilendirilmeli ve
boylece birbirlerine entegre edilmelidir. Hazirladigimiz yazilim ve kodlama egitimiyle
birlikte bu ingilizce dersleri de diizenlenmelidir.



3. Tabi boyle bir egitimin verilmesi i¢in en onemli unsurlardan biri de nitelikli 6gretmen
yetistirilmesidir. Ogretmenlerin bu konu hakkinda &grencilerle iletisim halinde olmasi,
takildig1 yerlerde onlarin sorularini cevaplamasi ve donem basi yapilacak belirledigimiz
smavlara gore yine ayni sekilde belirledigimiz degerlendirme sistemine gore
degerlendirildikten sonra Ogrencilere eksik konulari anlatmalidir. Bu sartlarin yerine
getirilmesi iilkemizde gelecekte bilgisayar konularinda nitelikli 6grenciler elde etmek i¢in
cok onemlidir. Bilgisayar sektorii giinlimiizde bol is olanagi yliksek maaglar 6denen ve
iilkenin gelismesine dogrudan etkileyen bir sektdrdiir. Oyle ki yapilan arastirmaya [7]
gore 2020 yilinda bilgisayar ile ilgili isler nitelikli 6grenci sayisin1 1 milyon ge¢gmektedir.
Toplam isten para imkani(sekil 7) ise 500 milyar dolardir.

Sekil 7 : Yapilan
“Bilgisayar bilimleri
egitimi icin artan talep”
adindaki arastirmaya
[7]1 gOre Dbilgisayar
hakkinda isler ve

1,000,000 more jobs than students by 2020

$500 billion

opportunity

nitleikli 6grenci analizi.

800,000

400,000 computer
science students

Oneriler

Uyakes isimli projemizde iilkemize yazillm ve kodlama egitiminin egitim
sistemine nasil entegre edilebilecegini arastirdik. Bunun yapilabilmesi icin eglenceli
ama Ogretici bir sistemin ¢ok dnemli oldugunu saptadik. Bundan dolay1 genglerimizde
ilgi ve merak uyandirip bu temel bilgilerin genglige benimsetilmesi iilkemizin gelecegi
icin azami derecede Onemlidir. Bunun gibi projeler olustururken erisilebilirlik,
cekicilik ve wuygulanabilirlik gibi degerlere dikkat etmek gerekir c¢linki ilgi
uyandirmayacan bir ders 0grencilerde kalic1 olmaz. Bu tarz projelerde toplumsal yapi
ve 0grenci profilini iyi belirlemek olduk¢a 6nemlidir.
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EK 1:” UYAKES Projesi Kapsamimda Ulkemizde Yazilim ve Kodlama Egitimi Hakkinda
Anket” sorularina verilen yanitlarm oranlart:

Aciklama: Bu goniilli anket formu, bir proje admna yiiriitiilen bir arastirma igin
hazirlanmistir. Calisma {ilkemizdeki egitim sisteminin yeterli olup olmadigini belirleme
amacindadir. Bilimsel nitelik tagiyan bu arastirmanin, idari veya siyasi herhangi bir yonii
yoktur. Liitfen anket formuna admizi, soyadinmizi veya kimliginizi belirten higbir sey
yazmaymiz. Sorulara eksiksiz, gerc¢ek¢i ve ictenlikle cevap vermeniz, bu arastirmanin
amacina ulagsmasina katkida bulunacaktir.

Sorulara vereceginiz cevaplarla yapacaginiz degerli yardim ve katkilariniz i¢in simdiden
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tesekkiir ederiz. Kisisel bilgileriniz gizli tutulacaktir. Saygilarimizla

1.) Soru
Ik soruda katilimilarm proje kapsaminda bilgilerinin kullanimi konusunda onayi
almmustir.

2.) Soru

Yas araliginiz nedir. Veriler sadece arastirma amach kullanilacaktir.

62 yanit

® 10-15
@ 16-19
® 2027
® 2535
@ 36-40
® 50+

Not :20-27 ve 28-35 yas araliklar1 oranlar1 %4.8 dir

3.) Soru
Egitim seviyeniz nedir ?

62 yanit

@ Ogrenci

@ ilkokul

@ Crtaokul

@ Lise

@ Universite

@ Yikssk lisans ve doktora

4.) Soru



Cinsiyetiniz nedir. Veriler sadece arastirma amacgh kullanilacaktir.

62 yanit
@ Erksk
@ Kadin
5.) Soru
Sizce kodlama editimi igin en uygun yas araldini nedir? (itibaren)
63 yanit
& ilkakul
@ Ortaokul
O Lise
& Universite
6.) Soru

Bu cumleye ne kadar katiliyorsunuz "Herkes belli bir seviyede yazilim ve kodlama bilmelidir.” 5
Uzerinden

63 yanit

@1
[
[ K]
[ !
@5

7.) Soru



Bilgisayar Telefon gibi teknolojik aletlerle bir glnde ortalama ne kadar vakit harciyorsunuz 7

83 yanit

@ Hi; kullanmam

@ 30 dakikadan az

O 30-580 dakika

® 5-3sast

@ - zastten fazla

@ 7 saat

@ 5 saatten fazla

@ Dersler yizinden 5 saatten fazla

8.) Soru

Genelde sanal ortamlarda ne igin vakit gecirirsiniz

63 yanit

@ Eidlence
@ is Odev

@ Ders Egitim
@ lletisim

@ Hepsinden

9.) Soru

Bu cUmleye ne kadar katiliyorsunuz "Yazilim bilmek énemlidir® 5 Gzerinden

63 yanit

@1
®:
@2
@4
@5

10.)Soru



Bu cumleye ne kadar katiliyorsunuz "Bilgisayarlar egitim ogretim surecinin en dnemli
unsurlarindan biridir" 5 dzerinden

62 yamit

e
®:
[ I
94
®5

11.) Soru

MNesne tabanl programlama dilleri (C C++ C# Python Java.. ) hakkinda bilgi seviyeniz nedir

63 yvanit

@ Higbir fikrim yok

@ Cok 2z da olsa anliyorum yabanci
degilim

@ Biraz biliyorum daha dnceden kicik
caph projelerim oldu

@ iyi derecede biliyorum birgok projeye
katkida bulundum

@ Cok iyilprofesyonel derecede biliyorum.

12.) Soru

Glnumuzde ulkemizde bilisim teknolojileri egitimini 5 Gzerinden puanlasaydiniz kag puan
verirdiniz?

63 yanit

@ 1 Cok yetersiz
@ 2 Biraz yetersiz
& 3idare eder
@ 4 lyi

@ 5 Cokiyi

— —
v . o




13.) Soru

Web tasarimi uygulama olusturma yada hazir kod ile program olusturma konusunda neler

ogrendiniz.

63 yamit

@ Highir fikrim yok

@ Cok az da olsa anhiyorum yabanci
dedilim
Biraz biliyorum daha dnceden kiglk
caph projelerim oldu

@ Iyi derecede biliyorum birgok projeye
katkida bulundum

@ Cok iyifprofesyonel derecede biliyorum.

14.) Soru
14. soruda “Ulkemizde yazilim ve kodlama egitiminin kalic1 ve eglenceli olmasi sizce neye
baghdir ?” sorusu sorulmustur. Gelen baslica bazi cevaplar su sekildedir:

EK 2:

“Kiiciik yaslarda egitime baglanmali, ders olarak verilip sonunda zorunlu bi sinav
yapilmazsa rahat ve kalic1 bir egitim olacagini diislinliyorum.”

“Ogretim bigimine dogmatik ve ezberci bir egitimdense uygulama tabanli bir egitim
bi¢imi olmal1

Yazilimin eglenceli ve herkese hitap eder olmasini bir gereklilik olarak gérmiiyorum.
"Teknoloji Uretmek" genellikten ziyade dzellik, sik1 bir tedrisat liyakat gerektiren bir
istir fikrimce.

Bence esas olan, egitimin ilgi alanlarina bakilarak titizlikle verilmesi ve belirli
araliklarla tesvik edici etkinliklerin yapilmasidir.

“Bence sinavsiz se¢meli ders seklinde olmalidir ¢linkii isin i¢ine sinav girince derse
cok ilgisi olmayanlar sadece smava kadar ¢alisip 6grendiklerini aklinda tutacak.
Ayrica belli bir yas grubunun 6grenmek ya da yapmak zorunda oldugu seyleri sevse
(yapacak olsa) bile sogumaya (yapmak istememeye) basladigmni diisiiniiyorum. Ozetle
gencler, yazilim ve kodlamaya yonlendirilmeli ancak goniilliiliik esas olmal1 ¢linkii
zorunlulugun kalicilig1 ve eglenceyi engelledigini diistiniiyorum.”

Bu degerli cevaplar projemizin temel prensiplerine uymaktadir ve bir¢ok insanin da
ayni sekilde diisiindiiglinii géstermektedir. Hedefimiz bu projeyle iilkemizde gelecege

daha hazirlikli ve bilingli bireyler yetistirilmesine yardimct olmaktir.

Ornek basari belgesi
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Yazilim ve Kodlama
Basan Belgesi

Ogrencinin Belge Numarasi:
T. C. Kimlik Numarasi:

Sinifi-Numarasi:
Ders Yili-Dénemi:

Yukarida kimligi yazih

ve kodlama derslerinde gosterdigi gayreti ile yeteneginden dolayi bu
belgeyi almaya hak kazanmistir.
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EK3: Ornek Yazilim ve Kodlama Ders Notu




Yorum Satira

not almaya ya da bir kodun ¢alismasini dnlemeye olanak

1. YOrum satirliarl Taray 1c1lar taratindan okunmaz

-Bu kutucuklar kod satirlanm temsilen olusturulmmstur.
Yorum Sam Olusturma: Bu islem icin 3 basit yol vardr

1) #isareti ile bu isaretten sonraki satirlan yorum satinna doniistirebilirsiniz.
-Yorum satinndan ¢ikarmak i¢in # igaretim silmeniz gerekir.

2) Metinlen ii¢ tirnak(*" ") icine alarak yorum satirina déniistirebilirsiniz.
-Yorum satinndan ¢ikarmak i¢in ii¢ tirnaklan silmemz gerekar.

3) Yorum satinn yapmak istediginiz boliimii imleg ile segerek Crl+E+C tuglayabilirsiniz.
-Yorum satinndan ¢ikarmak igin Cirl+EK+U fuglamamz gerelar.

islemler ve Isaretleri

Cikarma isareti — -
sayil = 2
Toplama 1zareti — +
say12
arpma isareti — *
C : print (numberl+numberz2 )
Bolme isareti —/
3 #print girilen degeri yazdirmayi saglar.
Kalansiz blme isareti — //

Ussiinii alma isareti — **

Mod isareti — %

Proje raporu 20 sayfay1 gegeceginden buraya drnek bir sayfasi konulan “5. Sinif Yazilim ve
Kodlama Haftalik Ders Miifredat1 Tablosu adli EK4, ekler kismima eklenmistir.
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